EL1-1_3IT  - INTRODUZIONE A LOGISIM

Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).

[image: image1.png]


Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.

[image: image6.png]


Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

SE LAVORI DA CASA

Le esercitazioni possono essere svolte indifferentemente a scuola oppure da casa. La maggior parte delle domande e delle cose che devi fare non dipende dal particolare computer su cui lavori, perciò non ha importanza dove svolgi l'esercitazione.

Ogni tanto ci sono domande specifiche che fanno riferimento alle cartelle o alla configurazione dei PC in laboratorio a scuola. In questi casi puoi provare a rispondere in base alla tua configurazione domestica oppure chiedere chiarimenti al prof, che ti dirà eventualmente quali domande vanno modificate oppure possono essere saltate se lavori da casa.

A) OPERAZIONI PRELIMINARI

ATTENZIONE: se qualcuna delle operazioni indicata nel punto A non ti è chiara o non sai come si fa, leggi prima il punto B dove è spiegato tutto nel dettaglio!
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A1) Compila l'intestazione del documento scrivendo Nome, Cognome e Classe
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A2) Nel tuo disco Z (di rete), nella sottocartella Telecomunicazioni/Esercitazioni, crea una nuova cartella di nome ES1 
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A3) Crea una sottocartella di ES1 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL1-1_3AIT Introduzione a Logisim)
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A4) All'interno della sottocartella EL1-1_3AIT Introduzione a Logisim salva questo file Word

B) LE TUE CARTELLE IN RETE

Prima di cominciare a svolgere la nostra prima esercitazione di laboratorio, dobbiamo organizzare lo spazio su disco, in modo da poterci poi salvare questa esercitazione, le prossime e tutto il resto del materiale del corso di Telecomunicazioni.
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B1) Avvia Questo PC sul tuo computer (lo puoi trovare facilmente usando la casella di ricerca – guarda la figura qui sotto), in modo da poter esplorare il contenuto dei dischi collegati al tuo PC
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B2) Sui PC di laboratorio a scuola dovresti vedere qualcosa di simile a questo:
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Come puoi vedere ci sono due dischi:

· un disco locale, denominato C

· un disco di rete, denominato Z

DISCO LOCALE E DISCO DI RETE

Il disco locale si chiama così perché si trova all'interno del tuo PC. Ogni PC in laboratorio ha il suo disco locale.

Il disco di rete invece si trova nella saletta server della scuola (la porta accanto al laboratorio Mini a piano terra):
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La sala server accanto al laboratorio Mini
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L’interno della sala server a scuola
Il disco Z: è un unico disco (molto grande) usato da tutti i PC della scuola e collegato in rete ai PC stessi. Quando salvi qualcosa sul disco di rete, questo viene salvato nel server e non sul PC sul quale stai lavorando.

Se lavori da casa ovviamente non hai il disco di rete Z e puoi salvare i tuoi lavori dove vuoi tu.

Noi salveremo sempre tutte le esercitazioni e tutto il materiale del corso di Telecomunicazioni sul disco di rete Z e useremo il disco locale C solo come area temporanea (es. per scaricare i file). 
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B3) Adesso in Z crea una cartella di nome Telecomunicazioni dove andremo a salvare tutte le tue  esercitazioni. Dentro alla cartella Telecomunicazioni, crea una cartella Esercitazioni e una cartella Programmi (la useremo più avanti). Dentro a Esercitazioni, crea ancora una sottocartella di nome ES1 (per le esercitazioni del modulo 1). Se non sai come si fa per creare una cartella, guarda il video!
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 https://youtu.be/fWmWxbuXBv8  

SE LAVORI DA CASA....

Nel video la cartella Informatica non viene creata in Z perché ho fatto la registrazione sul mio PC di casa, dove il disco Z non c'è.

Ovviamente se stai lavorando da casa non puoi salvare su Z. Scegli invece tu una cartella dove salvare il tuo lavoro sul tuo disco.
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B4) Infine, dentro a Z:\Telecomunicazioni\Esercitazioni\ES1 devi creare ancora un'ultima cartella, con nome uguale a quello di questa esercitazione. Guarda il video per vedere come si fa!
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 https://youtu.be/dizCzXUqitc 
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B5) Salvia adesso questa tua prima esercitazione nella cartella Z:\Telecomuicazioni\Esercitazioni\ES1\ EL1-1_3IT  - INTRODUZIONE A LOGISIM (usa File-Salva con nome in Word)

C) SCARICARE LOGISIM

Logisim è un programma per la simulazione dei circuiti digitali. Si tratta di un programma a sorgente aperto (open source) scritto nel linguaggio di programmazione java. 

È stato sviluppato inizialmente da Carl Burch presso la Carnegie Mellon University a Pittsburgh, in Pennsylvania (USA). Il progetto è stato abbandonato dallo sviluppatore nel 2014 e ripreso nel 2017 da Andrea Sanguineti, presso l'Istituto Superiore Statale Majorana-Giorgi a Genova (Italy) ed è stato in seguito proseguito da altri studenti del nostro istituto.
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MANINA CON COLORI ATTENUATI... COSA BISOGNA FARE? [image: image22.png]



Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla – significa solo che non devi scrivere niente!).
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C1) Per scaricare il programma collegati col sito http://www.logisim.altervista.org/ 

AVVISO WINDOWS POSSIBILE VIRUS

Quando si tenta di scaricare un programma eseguibile, Chrome, Windows o il tuo antivirus potrebbero cercare di bloccare il download, in quanto possibile virus:
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Logisim è un programma assolutamente sicuro e puoi scaricarlo senza problemi. Se occorre, fornisci l'autorizzazione al download del software ritenuto sospetto. Clicca su Ulteriori informazioni (vedi figura sopra) e autorizza lo scaricamento del programma.

Il programma è disponibile in due versioni:

· versione java (JAR)

· versione eseguibile per Windows
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C2) Se usi Windows, la versione eseguibile (EXE) è da preferire. Prova prima a scaricare quella.

Altrimenti, per gli altri sistemi operativi o se non dovesse funzionare l'eseguibile, puoi scaricare la versione Java.

SE LAVORI DA CASA E NON HAI JAVA

Qualunque versione di Logisim usi, dovrai comunque avere installato Java sul tuo PC. A scuola Java è presente su ogni PC, ma non è detto che tu lo abbia sul PC di casa tua.

Se non hai installato l'ambiente Java, accedi al sito web ufficiale di Java usando questo URL https://www.java.com/it/ , quindi premi il pulsante Download gratuito di Java posto al centro della pagina apparsa e segui le istruzioni per scaricare l'ultima versione disponibile di Java. Al termine del download procedi alla sua installazione.
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C3) Nella tua cartella Z:\Telecomunicazioni\Programmi, crea una sottocartella Logisim e in questa cartella copia il file exe o java di Logisim. Crea inoltre un collegamento sul desktop al programma.
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MANINA BIANCA... COSA BISOGNA FARE? [image: image29.png]



La manina bianca indica un'immagine o una schermata che deve essere incollata nel documento dell'esercitazione.

Al fine di prevenire ed evitare episodi di copiatura, tutte le immagini copiate e incollate nelle esercitazioni dovranno essere protette da un watermark, cioè da un segno di riconoscimento posto SOPRA l’immagine da incollare.
Il watermark personale sono le proprie iniziali (es. per Giancarlo Perlo, le iniziali sono GP).  
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Guarda il video: https://youtu.be/BpM6fD7La68 
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C4) Incolla qui sotto due schermate che mostrino il programma scaricato nella tua cartella e il collegamento creato sul desktop.

AIUTACI A MIGLIORARE LOGISIM!

Se hai da segnalare problemi, malfunzionamenti, bug, utilizza la voce Segnala Bug che trovi nel menu Aiuto di Logisim. 
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Se vuoi chiedere chiarimenti o proporre modifiche o miglioramenti al programma, iscriviti al forum e scrivi un post (in inglese - trovi il forum sempre nel menu Aiuto di Logisim). Ogni post pubblicato e approvato dall'insegnante, dà diritto a un guadagno di +3 PC.

D) PRIMA ESECUZIONE DEL PROGRAMMA

Avvia il programma Logisim. La schermata è suddivisa nelle parti mostrate in figura:
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1. Barra del menu

2. Barra degli strumenti

3. Barra di modifica del layout e di modifica dei sottocircuiti

4. Finestra dei componenti

5. Finestra delle proprietà del componente

6. Zoom

7. Finestra del circuito

L'uso del programma è abbastanza intuitivo. Inoltre avvicinando il mouse a un componente o a un pulsante, viene visualizzato un tooltip (suggerimento) con una breve spiegazione. Il tooltip fornisce anche spesso una scorciatoia da tastiera per l'operazione selezionata.
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Se ti serve, qui trovi un video con un'esercitazione pratica su come si può iniziare a usare il programma https://www.youtube.com/watch?v=au51RAeNGkk&feature=youtu.be
Vediamo subito un semplice esempio.
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D1) Inserisci un pin di input prendendo il terminale indicato con [image: image36.png]


 dalla Barra degli strumenti e trascinandolo sulla Finestra del circuito. Dovresti vedere che viene posizionato questo componente:
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.
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D2) Incolla qui sotto una schermata (con watermark!) in cui si veda il tooltip che viene visualizzato quando si passa col mouse sul pulsante per inserire un pin di input nella Barra degli strumenti:
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MANINA BLU.... COSA BISOGNA FARE? [image: image40.png]



Quando trovi il simbolo della manina blu significa che devi rispondere a una domanda usando il colore blu.
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Guarda il video: https://youtu.be/nUrdQgCfWMA 
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D3) Qual è la scorciatoia (combinazione di tasti) da tastiera per inserire un pin di input?

SPOSTARE, CANCELLARE E MODIFICARE I COMPONENTI

Logisim può funzionare in due modalità principali diverse. 

Con il pulsante [image: image43.png]


 sulla Barra degli strumenti si passa in modalità selezione. Quando si è in modalità selezione, è possibile cliccare su un componente già posizionato sul circuito per spostarlo, cancellarlo o modificarlo.

In modalità simulazione invece (attivabile col pulsante [image: image44.png]


) si procede all'inserimento dei valori di input e alla simulazione.
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D4) Inserisci nel circuito un pin di output prendendo il terminale indicato con [image: image46.png]


 dalla Barra degli strumenti e trascinandolo sulla Finestra del circuito. Dovresti vedere che viene posizionato questo componente:
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.

[image: image48.png]


D5) Per collegare insieme i due terminali, clicca con il mouse sui due contatti (vedrai la scritta Add Input Pin) e trascina tenendo premuto il mouse creando un filo:
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D6) Incolla qui sotto una schermata del circuito:

PIN DI INPUT E DI OUTPUT

Fa attenzione a non confonderli fra di loro. I pin di input sono quadrati e servono per inserire valori binari:
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I pin di output invece sono rotondi e servono per visualizzare il valore delle uscite:
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L'errore più frequente che fanno i miei studenti all'inizio è scambiare un pin di output con uno di input (o viceversa), come in figura:
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In questo caso Logisim ti segnala l'errore con il colore rosso.
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D7) Per simulare il circuito, clicca su manina [image: image55.png]


 e quindi sul pin di input per accenderlo (1) e spegnerlo (0).
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D8) Salva il circuito con nome Circuito1 nella cartella di questa esercitazione.

Se provi ad aprire il file Circuito1 facendoci doppio clic sopra, Windows ti domanderà con quale programma deve aprirlo. Infatti i file di Logisim usano un'estensione particolare (.circ) che non viene registrata automaticamente da Windows.
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D9) Per associare i file Logisim col programma, devi cliccare su Altre app e quindi su Cerca un'altra app in questo PC. A questo punto devi cercare la cartella in cui hai installato Logisim e selezionare il programma. Assicurati che ci sia il segno di spunta su Usa sempre questa app per aprire i file con estensione .circ.
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D10) Incolla qui sotto una schermata in cui si veda che l'icona del file Circuito1 è cambiata (è diventata quella di Logisim) dopo l'associazione con il programma:

SEGNALA I BUG

Logisim è un programma in sviluppo, continuamente aggiornato e migliorato. Di conseguenza potrebbe contenere errori o malfunzionamenti.

Segnala per favore qualsiasi problema o suggerimento direttamente allo sviluppatore, usando la scheda Contacts sul sito https://www.logisim.altervista.org/ (puoi scrivere in italiano!)

E) PIN DI INPUT E OUTPUT MULTIBIT
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E1) Crea un file nuovo cliccando su File-Nuovo dalla Barra dei menu di Logisim e quindi salva il file con nome Circuito2 nella cartella di questa esercitazione.
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E2) Per inserire nel circuito un gruppo di 4 bit di input, seleziona il simbolo del pin di input come prima e imposta 4 bit nella Finestra delle proprietà, come mostrato qui sotto:

[image: image61.png]
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E3) Clicca sulla finestra del circuito per posizionare il gruppo di 4 pin: [image: image63.png]



RUOTARE I COMPONENTI

In Logisim è possibile ruotare i componenti usando Orientamento nella Finestra delle proprietà (e scegliendo Est, Ovest, Nord o Sud)

In alternativa è possibile ruotare il componente (posizionato sul circuito) selezionandolo e poi usando i tasti freccia sulla tastiera del PC.
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E4) Usando il metodo di rotazione che preferisci, ruota i 4 bit di input in modo che il terminale di connessione (indicato con un puntino) si trovi nella parte superiore, come mostrato in figura:

[image: image65.png]connessione
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E5) Inserisci ora un gruppo di 4 pin di output, procedendo allo stesso modo di prima (seleziona prima il simbolo del pin di output e poi scegli 4 bit nella finestra proprietà).

[image: image67.png]


E6) Ruota anche i pin di output e collegali con i pin di input, in modo da realizzare questo semplice circuito:
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E7) Passa in modalità simulazione (simbolo manina) e osserva come cliccando su uno dei bit di ingresso si accende (1) il corrispondente bit di uscita.
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E8) Salva Circuito2 e incolla qui sotto una schermata:

F) IL DISPLAY ESADECIMALE
[image: image71.png]


F1) Crea un nuovo file vuoto di Logisim con nome Circuito3 nella cartella dell'esercitazione.

[image: image72.png]


F2) Inserisci nel circuito un display prendendolo dai componenti di Input/Output e poi scegliendo Display esadecimale digitale (vedi figura):
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F3) Collega il display con un gruppo di 4 pin di input come mostrato qui sotto:
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[image: image76.png]


F4) Passa in modalità di simulazione (manina) e osserva come, impostando un numero binario sui pin di input, il numero viene visualizzato sul display.

[image: image77.png]


F5) Salva Circuito3 e incolla qui sotto una schermata:

G) QUATTRO DISPLAY
[image: image78.png]


G1) Salva il file Circuito3 con nome Circuito4 nella cartella dell'esercitazione (File-Salva con nome)

[image: image79.png]


G2) Copia e incolla 4 volte il circuito precedente in modo da avere 4 gruppi di pin di input e 4 display esadecimali.

SELEZIONA, COPIA E INCOLLA
Per copiare e incollare devi prima selezionare la parte del circuito da copiare tracciando un rettangolo attorno a essa (controlla che sia attivato il pulsante [image: image80.png]


).

Quindi usa il menu contestuale (tasto destro del mouse - vedi figura) oppure le combinazioni di tasti CTRL+C per copiare e CTRL+V per incollare.
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[image: image82.png]


G3) Inventati un circuito per scrivere una parola di 4 lettere (usando le cifre esadecimali e i numeri 1 per la I e 0 per la O) sui 4 display.

[image: image83.png]


G4) Salva Circuito4 e incolla qui sotto una schermata:

H) CONTATORE BINARIO
[image: image84.png]


H1) Crea un nuovo file vuoto di Logisim con nome Circuito5 nella cartella dell'esercitazione.

[image: image85.png]


H2) Prendi il contatore binario da qui:
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H3) Imposta 4 bit nella Finestra delle Proprietà:
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H4) Posiziona il contatore sul circuito. Collega in ingresso al contatore un pulsante: 
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H5) Collega anche un display in modo da realizzare questo circuito:
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[image: image93.png]


H6) Passa in modalità simulazione. Premendo ripetutamente sul pulsante, il contatore dovrebbe contare e mostrare il risultato sul display.

[image: image94.png]


H7) Spiegami che differenza c'è fra il funzionamento di un pin di input [image: image95.png]


e un pulsante[image: image96.png]


:
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H8) Salva Circuito5 e incolla qui sotto una schermata:

NON HAI TERMINATO L'ESERCITAZIONE E VUOI CONTINUARLA A CASA?

Nessun problema! Puoi terminare l'esercitazione a casa per conto tuo, se lo desideri, e poi mandarla al prof quando è finita.

Per continuare il lavoro a casa, puoi spedirti la cartella zippata dell'esercitazione come allegato a una mail diretta a te stesso oppure (ancora meglio) caricare la cartella dell'esercitazione su Gdrive (se hai un account Google).

Chiedi al prof se non sai come si fa e lui ti spiegherà tutto!

I FAMOSI 10 MINUTI

Hai finito l'esercitazione, bravo! È arrivato il momento di prendersi una pausa. In fondo te la sei meritata e poi mancano solo 10 minuti alla fine dell'ora e non vale la pena di iniziare una nuova esercitazione. Giusto?
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Facciamo due conti. Supponiamo di avere 66 ore di laboratorio nel corso dell'anno (più o meno) e, per ogni ora di laboratorio, di perdere 10 minuti. Fanno 660 minuti di lezione non utilizzati, pari a 1/6 del tempo totale di lezione ovvero quasi il 17% o, se preferisci, sono circa 28 ore di lavoro in meno.
I) OPERAZIONI FINALI
[image: image99.png]


I1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image100.png]



ATTENZIONE: se nella esercitazione ci sono 3 o più domande senza risposta, l'esercitazione viene annullata e non può più essere riconsegnata!
 [image: image101.png]


I2) Controlla che tutte le schermate abbiano il watermark

[image: image102.png]


Se per caso ti sei dimenticato di mettere il watermark su qualche immagine, puoi aggiungerlo a mano con Paint, come mostrato in questo video: https://youtu.be/y0qZt1VmvxE 
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I3) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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https://youtu.be/LCDZe2T5HVg 
[image: image105.png]


I4) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i file elencati:
	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL1-1_3AIT Introduzione a Logisim
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Circuito1
	Logisim
	

	Circuito2
	Logisim
	

	Circuito3
	Logisim
	

	Circuito4
	Logisim
	

	Circuito5
	Logisim
	


[image: image106.png]


I5) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.

[image: image107.png]


https://youtu.be/n469NorYmrA 
[image: image108.png]


I6) Dopo aver caricato il file su Classiperlo, puoi anche cancellare il file zip, perché non ti serve più (non cancellare invece la cartella con la tua esercitazione!)
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